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Intermezzo MR est une pièce pour performeur avec casque VR (réalité mixte, MR), électronique en temps 
réel et 6 percussionnistes. Les percussionnistes suivent une par��on papier ainsi qu’une page intranet 
(smartphone/table�e) qui envoie des instruc�ons textuelles et un métronome synchronisé avec un code 
couleur. 
 
Matériel: Chaque interprète doit disposer d’une table�e (support) pour poser une plaque de carrelage 
(minimum 30 cm x 30 cm). Sous la paque : un matériau perme�ant à la fois la stabilité et une résonance 
contrôlée (par exemple : caoutchouc dense, feutre rigide, panneau de support adapté à la salle). 
Les bague�es doivent être déposées dans un contenant au sol, facilement accessible et suffisamment 
grand pour accueillir l’ensemble des ba�ants (par exemple : panier, boîte métallique industrielle). 
 
Bague�es: Le choix final revient au percussionniste, en tenant compte du carrelage et de l’acous�que de la 
salle. 
 
  
 Brosse 
 Bague�es de Caisse Claire 
 Bague�es de Vibraphone 
 Bague�es de Xilophone 
 Marteau 

LEGENDE 
 

ACTIONS : ac�ons théâtrales à exécuter, principalement des déplacements scéniques. Elles sont décrites en 
détail dans la sec�on suivante. 
 
ELECTRONIC : représenta�on graphique schéma�que de l’électronique en temps réel. 
 
VR : représenta�on schéma�que de l’interprète équipé d’un casque VR. 
 
SCHERMO : informa�ons affichées sur l’écran du téléphone et/ou de la table�e. 
 
P (1-6) : percussionnistes de 1 à 6. 
 
 

ACTIONS 
 

Entrata : passer par la porte virtuelle indiquée par l’interprète équipé du casque VR et se diriger vers sa 
propre posi�on. Poser le carrelage sur la table�e en même temps que l’interprète avec le casque VR. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2

 
Seguimi : se diriger vers VR en con�nuant à jouer l’os�nato, synchronisé avec l’électronique (bague�e 
contre bague�e). Suivre VR vers la découverte du métronome. Maintenir en permanence la 
synchronisa�on de l’os�nato avec le métronome. 
 
Posa Metronomo : se disposer autour de VR selon le schéma indiqué. Une fois en place, s’accorder avec le 
métronome. 

 
 
 
Presa Metronomo : revenir rapidement à sa propre posi�on. 
 
Martello : se regrouper près de VR et le suivre dans ses déplacements. 
 
Miniera : lorsque VR se redresse, chaque percussionniste retourne à sa propre posi�on. Suivre les ac�ons 
de VR (prise du marteau et coup). 
 
FINALE : deux mesures avant chaque changement, l’écran devient rouge pour signaler l’imminence du 
changement. 
 
 

SCHERMO 
 
 

Au démarrage de l’applica�on, sélec�onner sa 
propre par�e. La par�e choisie sera visible dans 
le cadre en haut à gauche pendant toute la 
durée de l’exécu�on. 
La zone supérieure est dédiée au texte envoyé 
en temps réel, qui fournit des indica�ons 
précises pour l’exécu�on à des moments 
spécifiques. 
La zone inférieure est réservée au métronome 
synchronisé et envoyé en temps réel. 
L’écran change de couleur en fonc�on des 
sec�ons. 

 



ACTIONS

ELECTRONIC

VR

SCHERMO

P (1-6)

Entrata

Réserve : jouer chaque mesure une seule fois, dans l’ordre souhaité, avec des silences 
entre les formules.

Métronome

ACT

ELEC

VR

SC

P 

Métronome
ROUGE (4/4)

STOP

6
5
4
3
2
1

Dynamique en fonction du geste VRPiano

STOP

Métronome
ROUGE (4/4)

Augustus_Loop

P1

P2

P3

P4

P5

P6

Scripting

MétronomeSC

ELEC

VR

Augustus_Loop Augustus_Loop AUTOTIME

Métronomes indépendants Métronome
ROUGE (4/4)

FREEZE

STOP

Métronome
ROUGE (4/4)
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ACT

ELEC

VR

SC

P 

Métronome

Presa Metronomo

Seguimi

Toujours synchronisé avec Métronome 

Posa Metronomo

Sempre synchronisé ANIMATO - Sempre synchronisé

ACT

ELEC

VR

SC

P 

BLEU =Tacet

Augustus_Loop

BLEU= Tacet

Augustus_Loop

Martello

Banda Martello NON !!!

Miniera

Métronome

ACT

ELEC

VR

SC

P 

VERT= Roulement
BLEU=Tacet

TUTTI TUTTI
TUTTI

SOLO

Métronome
ROUGE (4/4) BLEU=Tacet

SOLO

Métronome
ROUGE (4/4)

Cilindro

VERT= Imitation
BLEU=Tacet

SOLO

4 Mattonelle

Libero: Imitation de 
l’enregistrement
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So�o

Analisi

VERT= Roulement

VERT= Roulement VERT= Roulement



Choisir la hauteur du carrelage souhaitée. Varier les hauteurs ad libitum.
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P (1-6)
Improvisation dans le style

 avec accélération 
asynchrone (22 secondes)

SCH ROUGE

TUTTI

ELEC
Rallentando

(20 secondes) (20 secondes)
Accellerando poco a poco

FINE
Livorno 10 février 2026

JAUNE
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