Claudio Bettinelli

INTERMEZZO MR

Piéce pour performeur avec casque VR en réalité mixte (MR), électronique en temps réel et 6
percussionnistes



Intermezzo MR est une piéce pour performeur avec casque VR (réalité mixte, MR), électronique en temps
réel et 6 percussionnistes. Les percussionnistes suivent une partition papier ainsi qu’une page intranet
(smartphone/tablette) qui envoie des instructions textuelles et un métronome synchronisé avec un code
couleur.

Matériel: Chaque interprete doit disposer d’une tablette (support) pour poser une plague de carrelage
(minimum 30 cm x 30 cm). Sous la paque : un matériau permettant a la fois la stabilité et une résonance
contrblée (par exemple : caoutchouc dense, feutre rigide, panneau de support adapté a la salle).

Les baguettes doivent étre déposées dans un contenant au sol, facilement accessible et suffisamment
grand pour accueillir 'ensemble des battants (par exemple : panier, boite métallique industrielle).

Baguettes: Le choix final revient au percussionniste, en tenant compte du carrelage et de l'acoustique de la
salle.
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ACTIONS : actions théatrales a exécuter, principalement des déplacements scéniques. Elles sont décrites en
détail dans la section suivante.

ELECTRONIC : représentation graphique schématique de I'électronique en temps réel.
VR : représentation schématique de I'interpréte équipé d’un casque VR.
SCHERMO : informations affichées sur I’écran du téléphone et/ou de la tablette.

P (1-6) : percussionnistes de 1 a 6.

ACTIONS

Entrata : passer par la porte virtuelle indiquée par I'interprete équipé du casque VR et se diriger vers sa
propre position. Poser le carrelage sur la tablette en méme temps que l'interpréete avec le casque VR.
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Seguimi : se diriger vers VR en continuant a jouer l'ostinato, synchronisé avec |'électronique (baguette
contre baguette). Suivre VR vers la découverte du métronome. Maintenir en permanence la

synchronisation de 'ostinato avec le métronome.

Posa Metronomo : se disposer autour de VR selon le schéma indiqué. Une fois en place, s’accorder avec le

métronome.
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Presa Metronomo : revenir rapidement a sa propre position.

Martello : se regrouper pres de VR et le suivre dans ses déplacements.

Miniera : lorsque VR se redresse, chaque percussionniste retourne a sa propre position. Suivre les actions

de VR (prise du marteau et coup).

FINALE : deux mesures avant chaque changement, I'écran devient rouge pour signaler 'imminence du

changement.

SCHERMO

FINALE

Au démarrage de l'application, sélectionner sa
propre partie. La partie choisie sera visible dans
le cadre en haut a gauche pendant toute la
durée de I'exécution.

La zone supérieure est dédiée au texte envoyé
en temps réel, qui fournit des indications
précises pour |'exécution a des moments
spécifiques.

La zone inférieure est réservée au métronome
synchronisé et envoyé en temps réel.

L'écran change de couleur en fonction des
sections.
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